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0. Objetivos e Pré-requisitos

Através desta funcionalidade pode registar todos os seus resultados individuais (fora de
competicdo).

A funcionalidade esta disponivel para jogadores federados, registados em myFPG. O mesmo se
aplica aos marcadores de cartdes.

Quando cumpridas as necessdrias condi¢Ges definidas pelo Sistema de Handicaps em vigor, poderd
solicitar ao seu clube que considere a volta registada como valida para handicap. A sua aprovagao

serd efetuada pelo clube.

Qualquer resultado registado deve ser enviado em tempo Util para o Sistema Central, através da
funcionalidade aqui oferecida. Os resultados ndo enviados serdo automaticamente eliminados.

1. Registar novos cartoes

~

1.1 - Usar o botdo “Registar novo cartdao” e preencher com as definigdes iniciais do resultado.
Notas explicativas [+]

Data do resultado — dentro dos prazos definidos pela Federagao para o efeito

Hora — qualquer hora valida exceto 00:00 (ou 12:00 am). (Data e hora sdo fundamentais para
respeitar a cronologia inerente ao sistema de handicaps)

Descri¢do — para melhor posterior identificagdo do resultado
Campo e tees utilizados — sdo oferecidos para selecdo apenas os tees disponiveis.
Buracos — 18, primeiros 9 ou ultimos 9

Tipo de pontuagdo — Se escolher Gross ou Medal Net ndo serdo permitidos buracos nao
terminados

HCP — Handicap do jogador no momento do registo

Esta funcionalidade pode funcionar como pré-registo de EDS (Voltas Recreativas Validas para
Handicap), sendo guardada a sua data de cria¢do.
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Volta para HCP — Sim, quando se pretender que o clube considere o resultado para posterior
aprovacgao ou rejeicao.

Apds “Guardar” sera chamado a pagina de introducdo do resultado.

2. Introdugao de Resultado

E logo visualizada a sec¢do de Resultado mas pode ser chamada qualquer das outras secgdes
disponiveis:

2.1 Secc¢ao Resultados
2.1.1 - Na sec¢do Resultados ira introduzir os resultados de cada um dos buracos.
- através da utilizacdo dos botées (+ e -) ou;
- activando o “Furo” para buracos ndo terminados.
2.1.2 - Clicar em “Guardar”.
Notas explicativas [+]

Como introduzir os Resultados

Esta pagina estd desenhada de forma a ser de facil utilizagdo e ndo recorrer ao teclado:

- Os botdes + ou — definem o resultado inicial como o par do buraco. Se ja tem resultado, o +
aumentara o resultado numa pancada e o — diminuira o resultado numa pancada.

Ex.: para introduzir o resultado 5 num par 4, basta carregar 2 vezes no + da linha desse buraco

- Se o buraco ndo for terminado, carregue no interruptor “furo”, ficando esse buraco como nao
terminado.

Guardar Dados:

A opcdo “Guardar” deve ser feita regularmente quando se utiliza este programa no campo.
ClassificacOes:

Sempre que se guarda o resultado, é feito o recalculo das respetivas pontuagoes.

Pode ser alterado o tipo de pontuacdo a visualizar, selecionando a opgao pretendida na respetiva
lista (Gross, Medal Net, Stabl.Gross, etc.)

E apresentado o total “To PAR”, consoante o tipo de pontuacdo e os buracos jogados. (no caso de
Stableford, sdo considerados como PAR os buracos com 2 pontos). Esta informacdo ajuda a avaliar
a prestacdo em qualquer momento do jogo.

De notar ainda que os furos (quando possiveis) sdo contabilizados como “Duplo Bogey Net” para
efeitos de calculos gross e Medal net
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2.2 Secgao Marcador
Para definicdo do jogador responsavel pela marcagao do resultado.
Obrigatorio em voltas para HCP.
2.2.1 introduzir o nimero de federado do jogador e Confirmar.
2.2.2 Clicar em "Guardar".

2.3 Secgao Imagem

Para eventual carregamento da imagem (fotografia ou digitalizacdo) correspondente ao cartdo de
resultados.

2.3.1 Clicar em “Escolher Ficheiro” permite selecionar a imagem (em dispositivos moéveis
apropriados pode-se escolher a cdmara). A imagem deve ter formato jpg, jpeg ou png
2.3.2 Apés selecionar a imagem, usar o botdo “Carregar Imagem do Cartao”
carregamento da imagem.

para fazer o

2.4 Secgao Definicoes
Para corregao das defini¢gdes do resultado, anteriormente registadas.
O Handicap de Jogo pode também ser ajustado manualmente.

Apds o resultado ter sido guardado, quando sair da péagina de introducdo, serd visualizada a lista
dos resultados a enviar, ou os resultados enviados para o Sistema Central de Handicaps.

3. Envio do Resultado
Na pagina inicial dos cartdes sdo visualizados os cartdes de resultado registados anteriormente.
3.1.1 Clicar no icone de envio correspondente ao cartdo “a enviar”.
3.1.2 - Clicar em “Enviar”
Notas explicativas [+]
Para cada resultado existem os seguintes estados possiveis:
- Incompleto — significa que o cartdo ainda ndo tem todos os resultados introduzidos. A Unica

acdo possivel, para além de completar o resultado, é apagar o registo.

- A enviar - o cartdo esta completo mas ainda ndo foi enviado para o Sistema Central de
Handicaps. Sdo permitidas as agdes de Envio e também a de Apagar o registo.

- Enviado - o cartdo ja foi enviado e ndo era para ser volta de HCP, pelo que ndo estd dependente
de qualquer aprovacgao pelo clube. A acdo “Apagar” permite reverter o anterior envio, apagando o
resultado no Sistema Central de Handicaps e colocando o estado do resultado como “A enviar”.
Esta acdo devera ser utilizada apenas quando seja necessaria alguma correc¢do ao resultado.

- Espera Aprovagao - o cartdo ja foi enviado e era para ser volta de HCP, mas o clube ainda ndo
aprovou ou rejeitou o resultado como volta valida. A semelhanca do “Enviado” é possivel reverter o
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anterior envio, apagando o resultado no Sistema Central de Handicaps e colocando o estado como
“A enviar” para qualquer corre¢do do resultado.

- Aprovado - o cartdo ja foi enviado com solicitacdo para volta de HCP e ja foi aprovado pelo
clube.

- Rejeitado - o cartdo ja foi enviado com solicitacdo para volta de HCP, mas foi rejeitado pelo

clube como volta vélida. Continua como resultado no Sistema Central de Handicaps, ndo contando,
no entanto, para efeitos de Handicap.

Para os estados “Aprovado” e “Rejeitado” ndo é possivel efetuar qualquer a¢do. Se algo for
necessario, devera contactar o clube de filiacdo

4. Visualizagdo de dados enviados

4.1 - Resultados ja enviados

Os cartdes enviados estao visiveis, no acesso myFPG “Resultados” em:

- Resultados do jogador: no registo de resultados estdo todos os cartdes enviados

- Handicap do Jogador: no registo de handicap estdo os cartdes enviados apds aprovagao do clube
e de acordo com as condigdes do Sistema de Handicap.

4.2 - Marcadores

Os marcadores recebem, ao aceder em myFPG, notificacdo de que foram identificados como
marcador de cartdo.
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